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NAPRAVITE SV0G VIRTUELNOG POLITICARA

OSNOVNE INFORMACIJE:

Uzrast: 12+
Broj ljudi: 10-20
Vreme: 60-90 minuta

REZIME:

Kreativna radionica za diskusiju o politici i politicarima, opstim mestima i njihovim
negativnim i pozitivnim aspektima. Vezba ne zahteva nikakvo poznavanje politike ili
politicara i dostupna je svima.

CILJEVI:

Ova aktivnost omogucava uceshicima da se bave politikom. Ona podstice licho
razmisljanje o njihovim verovanjima i misljenjima o politicarima, i stvara priliku da se
razmislja o opstim mestima i simbolici politike i politiCara u zajednici u kojoj zive. Stavise,
koris¢enje umetnosti pomaze ucesnicima da identifikuju i izraze svoje misli i osecanja,
prevazilazenje granica jezika. Verbalni jezik se koristi samo u drugoj fazi, da se opise
njihova kreacija i da se diskutuje sa drugim ucesnicima kako bi se identifikovale slichosti i
razlike.

MATERIJALL:
Mozete birati izmedu razliCitih materijala ili Cak mesavine: limene folije, krep papira,
Sarenog kartona; makaze, markeri.
PRIPREMA:
Podelite ucesnike u 2 grupe i okupite svaku grupu oko velikog stola. Postavite na svaki

sto nekoliko makaza i markera i dajte svakom ucesniku oko 40 centimetara materijala
(limena folija, krep papir, itd.). Treba imati rezerve kako bi svako mogao sebi da pomogne.



UPUTSTVO:

1) Jedna grupa dobija instrukcije da odgovori na pitanje ,Koje tri osobine ima dobar
politicar?® Drugoj grupi se postavlja pitanje ,Koje tri osobine ima los politicar?”

2) Svaki ucesnik treba da odgovori na ovo pitanje i napravi ove osobine sa materijalom
(limena folija, krep papir itd.). Korisno je navesti nekoliko primera, kao sto je ,ako mislite da
politicar treba da bude dobar slusalac, mozete napraviti uho, ako mislite da bi trebalo da
budu velikodusni, mogli biste da stvorite ruku koja pruza™ To moze biti jedna kreacija ili
avatar koji obuhvata sve tri osobine ili tri odvojene kreacije.

Za ovaj prvi deo aktivhosti uzmite 20-30 minuta.

3) Nakon ovoga, svaki ucesnik opisuje svoje kreacije. Neka ih opisu svojim reCima i daju
svima priliku da govore.

4) Nastavite diskusiju tako sto Cete pitati koje su slicnosti judi videli, a koje razlike? Da li je
bilo neceg iznenadujuceg u onome sto su videli? Ucesnici zatim ispituju kako Ljudi
dozivljavaju politiCare i da li u njihovim predstavljanjima ima neke zajednicke simbolike i
uobicajenih mesta. Uverite se da li skreCu paznju i na negativne i na pozitivne
karakteristike koje su izasle na videlo.

Za drugi deo aktivnhosti, tacho vreme ce zavisiti od broja ucesnika.
30 minuta moze biti dovoljno ako ima najvise 20 ucesnika.

DODATNE INFORMACIJE ZA FACILITATORE:

- Facilitatori se mogu pridruziti i napraviti svoje avatare kao omladinski radnici.

- PokusSajte da se he mesate previse u aktivnosti dok se desavaju, i pustite ucesnike da
izraze svoje unutrasnje razmisljanje o politici.

- Ovu aktivhost mogu da koriste i ucesnici kojima radni jezik nije maternji, jer se umetnost |
kreativnost idealno koriste kao glavni jezik.
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