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VYTVORTE AVATARA SVEHO POLITIKA

FAKTA
Vék: 12+
Pocet osob: 10 az 20
Cas: 60 az 90 minut

CILE

Tato aktivita umoznuje Ucastnicim a ucastnikim zapojit se do politiky. Stimuluje osobni
reflexi jejich presvédceni a nazorl na politiky a vytvari pfilezitost k zamysSleni nad béznymi
vécmi a symbolikou politiky a politikl v obci, ve které Ziji. PouZiti uméni nadto pomaha
zuCastnénym identifikovat a vyjadrit své myslenky a pocity, pfekonavat hranice jazyka.
Verbalni jazyk se pouziva az ve druhé fazi, k popisu jejich vytvoru a k diskuzi s ostatnimi
zuCastnénymi za Ucelem zjisténi spolecnych rysl a rozdild.

MATERIALY

MUzete si vybrat z riznych druht materialt nebo dokonce z jejich kombinace: félie,
krepové papiry, barevny karton; nGzky, fixy.

PRIPRAVA

Rozdélte zucastnéné do dvou skupin a kazdou skupinu shromazdéte u velkého stolu.
Umistéte na kazdy stll nékolik ndzek a fix( a dejte kazdé(mu) pfiblizné 40 centimetr(
materialu (alobal, krepoveé papiry atd.). Méla by byt néjaka rezerva, aby si z ni vSichni mohli
pFipadné brat.

INSTRUKCE:
Pro tuto prvni ¢ast aktivity zvazte 20 az 30 minut.

Krok 1

edna skupina ma odpoveédét na otazku ,Jake tri vlastnosti ma dobry politik?“ Druha
skupina se pta: ,Jakeé tri vlastnosti ma Spatny politik?”



Krok 2

Kazdy ze zuc€astnénych odpovi na tuto otazku a z materialu (félie, krepové papiry atd.)
zhotovi atributy onéch vlastnosti. Je uzite€né uvést neékolik pfikladd, jako ,pokud si
myslite, Zze politik by mél byt dobrym poslucha¢em, mlzete vytvorit ucho, pokud si
myslite, Zze by mél byt velkorysy, mlzete vytvorit ,podani ruky‘. Mlze to byt jeden
vytvor Ci avatar, ktery zachycuje vSechny tfi atributy, nebo tfi samostatne vytvory.

Pro druhou Cast aktivity bude spravneé nacasovani zaviset na pocCtu zucastnénych. 30
minut by mohlo byt dobrym nacasovanim, pokud je maximalné 20 ucastnic a uc€astnika.

Krok 3

Poteé kazdy ze zucCastnénych popiSe své vytvory. Nechte je popsat je vlastnimi slovy a dejte
vSem prilezitost promluvit.

Krok 4

V diskuzi se zeptejte, jaké podobnosti lidé vidéli a jaké rozdily? Bylo na tom, co vidéli, néco
pFekvapivého? Ucastnici a U¢astnice poté zkoumaji, jak lidé vnimaji politi(¢)ky a zda je v
jejich reprezentacich néjaka spolecna symbolika a podobnost. Ujistéte se, ze upozornuji na
negativni i pozitivni vlastnosti, které vysly najevo.

DOPLNKOVE INFORMACE

e Facilitatofri/facilitatorky se mohou pfipojit a vytvofit si vlastni avatary coby pracovnici
s mladezi.

e Snazte se pfilis nezasahovat do probihajici cinnosti a nechte ucastnice a ucastniky
vyjadrit sve vnitfni uvahy o politice.

e Tuto aktivitu mohou vyuzit i zu€astnéni s odliSnym materskym jazykem, protoze umeéni
a kreativita jsou idealné vyuzivany jako hlavni jazyk.
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Projekt je realizovan za finan¢ni podpory Evropské unie. Vyjadrené nazory a stanoviska jsou vyhradné zapojenych organizaci, autor(
a autorek a nemusi nutné odrazet nazory a stanoviska Evropské unie nebo Evropské vykonné agentury pro vzdélavani a kulturu

(EACEA). Evropska unie ani EACEA nejsou za uvedené informace zodpovédny.



