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STVARENI SVETA

FAKTA

Vék zu€astnénych: 13+
Poéet zu€astnénych: 9 - 30
Délka: 60 minut nebo vice, i v riznych dnech

SOUHRN

Tato osobni nebo online aktivita je navrZzena tak, aby povzbudila mladez k hlubSimu
poznani médii a politiky tim, Zze si predstavi riizné svéty prostfednictvim abstrakce a
symboliky.

Tato aktivita je navrZzena tak, aby povzbudila mladé lidi, aby si prohloubili své znalosti
médii a politiky tim, Ze si prostfednictvim abstrakce predstavi rlizné svéty.

CILE

1. Abstrakce a symbolika mohou pomoci mladym lidem vytvorit si spojeni, vhledy a
porozumeni o svetech médii a politiky, které byly dfive obtizné dostupné ¢tenim a
teorii.

2.Pomaha diskutovat o rlznych perspektivach, rolich a kritickych aspektech téchto dvou
raznych aktérl ve spolecnosti, ale také ukazuje moznost vybudovat most, ktery tyto
aktéry sblizi.

3.Podporuje rozSifovani kreativity a komunika¢nich dovednosti jak ve vztahu k ndzordm
ucastnikl, tak ke komplexnim problémim.

DOPLNKOVE INFORMACE

e Mduzete se rozhodnout, kolik skupin vytvorite. Toto rozhodnuti zavisi na poctu
zucCastnénych, jejich naladé a Casu, ktery na tuto aktivitu mate.

e Aktivitu mdzete také rozdélit do rliznych dn( a zvolit si téma diskuse. U&astnici a
ucastnice mohou napfiklad vytvofit ,svét politik(“ a ,,svét migrant(“ a poté diskutovat
o imigraci a politice obecné a pokusit se najit spolecny ramec pro vybudovani mostu.

Tato aktivita je inspirovana ,Hravym pristupem ve vyuce politické komunikace“ od Amber
Macintyre, Politics and International Relations (College Postgraduate Teaching Prize 2018).



MATERIALY

Osobné:

Houby, marshmallows, staniol, téstoviny, karton, CistiCe trubek, kolicky atd. Tento seznam
lze rozSifit na cokoli, co najdete.

Online:

MUzZete pouzivat digitalni nastroje jako Miro, Mural nebo Canva a vyuzit rGizné tvary,
obrazky z internetu, Sipky a jiné uzitecné prvky.

PRIPRAVA

Osobné:

e Pripravte zu¢astnénym prostor tak, aby se pfi tvorbé citili pfijemné, a stll se vSemi
materialy, ze kterych si mohou vybrat.
e Pripravte a vysvetlete materialy.

Online:

e Pripravte prostor pro zucastnéné: na Miro, Mural nebo Canva mUZete vytvofit
virtualni stul s ukazkami materialu (obrazky, Sipky, post it...), které mohou pouzivat, a
osobni okno pro kazdého/kazdou z nich, kde bude pracovat.

e Pokud bude aktivita probihat online, je dllezité vysvétlit zdCastnénym, jak se maji v
Miro, Mural nebo Canva orientovat.

INSTRUKCE
Osobné:

Krok 1

Ugastnice a Ucastnici jsou rozdéleni do skupin po tfech &i &tyfech lidech.

Krok 2

Kazda skupina si vybere, zda chce byt politiky nebo novinari/pracovniky meédii.

Krok 3

Zucastnéni obdrzi material.



Krok 4

Cilem aktivity je, aby si kazda skupina vytvorila imaginarni svét sveho vybraného herce
(napr. ,vytvarejte svét politik(d“ a ,,vytvarejte svét médii“).

Krok 5

Pomoci daného materialu zucastnéni vytvareji svét politikd a médii. Politici jsou
napriklad ¢asto spojovani s moci a penézi, ale také s pravidly radu; ucastnici a
ucastnice tedy mohou material pouzit k vytvoreni minci nebo tabulky se zakony.
Nemaji zadné limity, pokud jde o kreativitu a osobni vyjadfeni: mohou zkoumat vyuziti
prostoru, hojnost a prazdnotu, urovné prostoru jako metaforu spoleCenskych tfid, hrat
si s rznymi materialy, které budou mit atd.

Krok 6

Dejte 30 minut nebo vice na vytvoreni svétd. Skupiny dostanou otazky, které jim pomohou
usmeérnit jejich praci. Napriklad:
1.Kdo jsou hlavni aktéri v tomto svete?
2.Jak vypadaji a jake jsou jejich klicové vlastnosti?
3.Co tito aktéri délaji?
4.Kde ziji?
5.Jak spolu komunikuji?
6.Maji protivniky/nepratele?
7.Maji spojence?
8.Jak tito aktéri vypadaji?
9.Jaky maji vztah k aktérim vybranym jinymi skupinami?
10.Jak vypada jejich kazdodenni prace?
11.Maji neéjake ritualy nebo posvatna mista?
12.Pracuji na dosazeni jednoho cile?
13.Jaké jsou 2 dobré vlastnosti hercl vaSeho svéta?
14.Jaké jsou 2 Spatné vlastnosti hercll vaSeho svéta?
15.Jaky vliv maze mit vaSe kategorie na tu druhou? Napf. média mohou podporovat
politické strany a kampané; média mohou kriticky zkoumat politické strany; politici
mohou ovliviiovat nebo kupovat meédia atd.

Krok 7

Ucastnici popisuji svdj svét ostatnim skupinam a ostatni skupiny komentuji, co vidi a
jaké jsou podobnosti a rozdily.

Krok 8
Aktivitu lze rozsifit a pozadat zuCastnéné, aby propojili dva sveéty. Napf. jedna skupina s
novinari a druha s politiky zkoumaji, jak mohou mezi svymi svéty postavit most, ktery
dava smysl.



Online:

Krok 1

Zucastnéni jsou rozdéleni do skupin po tfech Ci Ctyrech v oddélenych mistnostech.
Krok 2

Kazda skupina si vybere, zda chce byt politiky nebo novinari/pracovniky medii.
Krok 3

Moderator(ka) ukazuje, jak se pohybovat v digitalnim nastroji (Miro, Mural nebo Canva)
a kde najit rizné materialy.

Krok 4

Cilem aktivity je, aby si kazda skupina vytvorila imaginarni svét svych vybranych aktér(
(napfr. ,vytvarejte svét politik(“ a ,,vytvarejte svét médii“).

Opakujte kroky 5 az 7 v pokynech pro fyzické provedeni.
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