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DIGITALNi VYPRAVENI
FAKTA

Vék ucéastnic a ucéastniki: 18 - 24
Pocet: minimalné 18 osob
Doba trvani: asi 300 minut

CILE
Methoda Digitalniho vypravéni ma za cil:

e QOzivit pfibéhy pomoci multimédii, jako jsou videa, obrazky a zvuk.

e Vzdélavat a informovat publikum tim, Ze mu budou sloZité pojmy a informace
prezentovany stravitelngjSim zplsobem.

e Ovliviovat a prosazovat zmény zvySovanim povedomi o socialnich otazkach.

e Posilovat kreativitu a sebevyjadreni, povzbuzovat jednotlivce ke sdileni pfibéhl a
zazitk vytvorenim originalniho videa.

e Podporit spolupraci za€astnénych prostrednictvim tvorby spolecného vysledku.

TEMATA

Digitalni vypravéni zahrnuje tvorbu a prezentaci pfibéhl prostfednictvim rlznych
multimedialnich prvkd a digitalnich nastroji. Kombinuje techniky tradi¢niho
vypraveéni pribéhu a digitalnich prostredkl za ucelem vzdélavani, zabavy a predavani
sdéleni Siroké verejnosti. Vypravéni se mlze tykat rlznych oblasti, jako jsou osobni
pfibéhy, historicka fakta, vzdélavaci obsah, marketingové zameéry nebo osveétové
kampané. Metoda mulze byt vyuzita i jako soucast vychovy k obcanstvi v kontextu
prace s mladezi. Zahrnuje neformalni vzdélavani, které mladym lidem umoznuje
aktivné

prispivat k rozvoji své komunity. Digitalni vypravéni pfibéh’ by mohlo byt zakladem
pro zapojeni mladych lidi do projektu obCanského vzdélavani s nazvem "Voices
Unveiled: Empowering Youth Through Digital Stories" (Odhalené hlasy: Posileni
postaveni mladych lidi prostfednictvim digitalnich pribéhd").

MATERIALY

Pocitace, Wi-Fi pripojeni, papiry A4, barevné propisky, fixy, tabule, mikrofony,
fotoaparaty.



DOPLNUJICI INFORMACE PRO FACILITACI

Digitalni vypraveéni je uCinny nastroj pro zapojeni mladych ve véku 18 az 24 let, ktery
podporuje kreativitu, sebevyjadreni a spolupraci pomoci multimedidlnich pFibéhu.
Aktivita zaloZzend na obcCanské vychové podporuje aktivni ob&anskou participaci tim,
Ze pristupnou formou predstavuje slozité koncepty. Klade diraz na podporu
obcanskych hodnot, jako je rozmanitost, rovnost a inkluze, a umoznuje ucastnikim a
ucastnicim vyuzivat digitalni nastroje a multimédia k prosazovani socialnich zmén a
sdileni smysluplnych pribéhd v jejich komunitach.

PRIPRAVA
Facilitujici by se méli pri pfiprave aktivity digitalni vypraveni fidit nasledujicimi kroky:

1.Seznamte se s popisem a cili aktivity.

2.Informujte se o pojmech, kterymi se ma aktivita zabyvat (napf. vychova k
obcanstvi a aktivni ucasti).

3.Prozkoumejte digitalni nastroj, ktery budete k tvorbé videi pouzivat.

4.Pripravte si osobni pocitac¢e nebo notebooky podle poctu tymd.

5.Ujistéte se, Ze mate stabilni pfipojeni k Wi-Fi.

6.Pripravte si potfebné materidly, jako jsou papiry pro porizovani poznamek, pera,
a fixy

NAVOD
KROK 1 - ZACNETE S NAPADEM (~20’)

Prvnim krokem je najit hlavni mysSlenku pro pfripravovana videa. Privitejte tedy
ucastniky a ucastnice a seznamte je s touto aktivitou. Abyste mohli pracovat a
spolupracovat efektivng, rozdélte je do malych skupinek po 3-6 lidech. Skupiny by
meély definovat cil svého pfibéhu, cilovou skupinu a kliCova sdéleni pfibéhu.
Napriklad u tématu vychovy k obCanstvi zaCnéte brainstormingem s cilem objevit
vyznam obcanského vzdélavani, aktivhi obcanské participace a zejména
charakteristiky mladého aktivniho obcCana.

S nalezenim tématu videa by Ucastnicim a ucastnikdm mohla pomoci myslenkova
mapa (viz nize)!
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NAVOD

KROK 2 - RESERSE / OBJEVOVANI / UCENI
(orientacné ~30’)

V tomto kroku by se ucastnice a ucastnici méli seznamit s tématem, aby si
vytvofili informacni zakladnu.

Pozadejte zucastnéné, aby diskutovali ve svych skupindch a urcili alespon 1
téma, problém nebo mysSlenku. To budou hlavni témata pribéhl pro videa.
Pokud diskutujete o tématu obcanské angazovanosti, skupiny by mohly
navrhnout problém, ktery se tyka jejich mistni komunity.

KROK 3 - PSANi / TVORBA SCENARE
(orientacné ~30')

Po provedeni prlzkumu by ucCastnici a ucastnice méli vypracovat navrh /
scénar svého pribehu.

Poskytnéte jim papir formatu A4 a barevné propisky nebo digitalni nastroje,
jako je Microsoft Word a nasmeérujte je k vypracovani scénare. Dobre
strukturovany scénar umozni plynulou tvorbu videa a pomuze publiku pfibéhu
uverit a zapamatovat si ho. Vypravejici musi byt uprimni a propojit své

zazitky s realitou publika. Dopad pfibéhu muze byt také umocnén tim, kdyz
publikum vyzve k akci. Je dobré mit na pameéti, ze digitalni pribéhy jsou obvykle
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fakta.

# Podivejte se na $ablonu na konci tohoto dokumentu - jsou v ni uvedeny
kroky, kterymi se budou skupiny pfi vypracovavani svych scénaru ridit.

KROK 4 - PLAN A STORYBOARD
(orientacné ~40")

V dalSim kroku musi skupiny vytvorit storyboard (kresleny scénar) projektu.
Storyboard je graficky organizér pro vizualni navrh a prezentaci informaci, které
maji byt zahrnuty do pfibéhu ve videu. Mél by rozdélit scénar videa do nékolika
scén. Mél by také obsahovat zvukovy scénar a naérty navrhovanych obraz( a videi,
které maji byt pouzity.

# Podivejte se na Sablony na konci tohoto dokumentu - lze je sdilet s Gcastniky a
ucastnicemi aktivity.



KROK 5 - SHROMAZDENi MATERIALU

(orientacné ~90")

Video by mélo trvat pfiblizné 2-3 minuty. Cas se bude lisit v zavislosti na dovednostech
tymu, dostupnych zdrojich a scénafi. Pridélte ukoly jednotlivedm v tymech. Napfiklad
pokud se skupina sklada ze 6 osob, 2 lidem mUze byt pridélena prace na vyzkumu, 1 na
vyhledani prislusnych videi, obrazk( a hudby, 2 na vytvoreni a nahrani zvukového scénare a
1, aby s pomoci ostatnich spojil vysledky dohromady.

Pokud se skupina chysta s nékym udélat rozhovor, jsou nezbytné nastroje, jako jsou
kamery a mikrofony. Je tfeba takeé zkontrolovat osvétleni v mistnosti a pozadi.

Pri vyhledavani relevantnich obrazk( a videi souvisejicich se zvolenym tématem je
tfeba mit na paméti, ze mlze byt tfeba ziskat povoleni pro jejich uziti. Je také
mozno vyuzit bezplatnou fotobanku.

Ugastnici a Ucastnici by mohli vybrat videa a obréazky ze svého okoli (mésta/obce/
Ctvrti), pokud se zvolené téma tyka jejich mistni komunity.

KROK 6 - DAT VSE DOHROMADY
(orientac¢né ~60")

V tomto kroku skupiny pouziji digitalni nastroj, ktery jim byl poskytnut, aby z videi,
obrazkl a zvukU vytvorili své originalni video.

K tomuto ucelu lze pouzit online nastroj Canva pro Upravu videa, ktery ma rlizné
bezplatné prvky. Pro Upravu zvuku je také vhodny bezplatny software Audacity.

KROK 7 - SDILENi
(orientacné ~30")

Dokoncenad videa s digitalnim vypravénim pribéht kazdy tym predstavi ostatnim.
Sdileni videa s divaky je pro ucastniky a ucastnice motivujici, aby pfi tvorbé
vynalozili maximalni Usili pro dosazeni co nejlepsiho vysledku. Video také mize byt
nahrdano online na YouTube nebo jiné online platformy a mUze se sdilet také na
socialnich sitich. Pro osloveni co nejvétSiho publika se mohou pouzivat rizné
hashtagy.

KROK 8 - REFLEXE A ZPETNA VAZBA
(orientacné ~20')

Po zhlédnuti videa s digitalnim vypravénim pribéhl zac¢néte diskusi o pfibézich, které
skupiny sledovaly. Motivujte toto publikum, aby vyjadfilo své pocity z pfibéhu, které lidé
sledovali, a své myslenky o procesu a spolupraci s ostatnimi. V pfipadé, Ze video bylo
sdileno pouze online, je tfeba zkontrolovat statistiky socialnich médii a zobrazeni na
platformeé videa.
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Mit konkrétni scénar pro vas digitalni pfibéh vam pomlze zkratit Cas
potfebny pro tvorbu videa a nabidne divakim uceleny pfibéh.
Nasledujici otazky vam pomohou pfi tvorbé scénare. Bavte se!

ZACATEK
Upoutejte pozornost posluchacl a motivujte je k poslechu vaseho pribéhu.
Uvedte posluchacCe do tématu.
Ukazte své zkuSenosti.

Presunte se do hlavni ¢asti pfibéhu.

HLAVNI CAST
Usporadejte hlavni body pribéhu.

Vypraveéjte svij pribéh na zakladé hlavnich bodd.

ZAVER
Shrite hlavni body.

PouZzijte inspirativni zavérecnou vétu.

Co-funded by
the European Union

Obrazek vytvofil tym KAINOTOMIA v nastroji Canva
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Projekt je realizovan za finan¢ni podpory Evropské unie. Vyjadfené ndzory a stanoviska jsou vyhradné zapojenych organizaci,
autor® a autorek a nemusi nutné odrdzet ndzory a stanoviska Evropské unie nebo Evropské vykonné agentury pro vzdélavani a
kulturu (EACEA). Evropska unie ani EACEA nejsou za uvedené informace zodpovédny.



