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Engage. Connect. Empower

3 VARIANTY
KVIZOVYCH HER

OFFLINE
ONLINE

VENKOVNI



ONLINE

FAKTA

Vék ucastnikl a ucastnic: 15+
Pocet osob:10 - 30
Doba trvani: 40 - 60 minut

CILE

Aktivujte mladé lidi prostrednictvim digitalnich nastroju a vzdélavejte je pomoci kvizU.
Aktivita vhodna pro velké i malé skupiny.

MATERIALY

Stabilni internetoveé pripojeni
Laptop nebo PC
Chytry telefon
Projektor
Kvalitni systém ozvuceni
Prijemné prostredi

VSEOBECNE POKYNY

e PrizpUsobte kviz publiku:
Zvazte Uroven znalosti a zajmu ucastnikld a ucastnic, abyste mohli otazky odpovidajicim
zpusobem prizpUsobit.
Pokud jsou prfitomny osoby s postizenim, vytvorte vSechny potfebné podminky pro
inkluzivni Ucast a podpurnou atmosféru.

e Zahrnte tymovou praci:
Podporujte spolupraci mezi u€astniky a uc€astnicemi, abyste posilili tymoveho ducha.

e Odmeény a zpétna vazba:
Pripravte pro ucastniky a ucastnice atraktivni ceny a poskytnéte jim zpétnou vazbu, aby se
mohli poucit.



PRIKLADY

ONLINE KVIZOVE PLATFORMY

Pro rychlé a interaktivni kvizy pouzijte online nastroje, jako je Kahoot!, Quizizz nebo
Mentimeter. Vytvorte otazky rGzné obtiznosti a formatu (s vybérem odpovédi,
pravdivé/nepravdiveé), kterée pokryji téma, jemuz se chcete vénovat. Vytvorte si ucCet na
vybrané platformé. Vyberte si téma kvizu a zadejte otazky. Sdilejte s ucastniky pFistupovy
odkaz nebo kod kvizu.

INTERAKTIVNI PREZENTACE

Vytvorte prezentaci na platformeé jako Google Slides, Microsoft PowerPoint, Canva, Pitch,
Prezi se zabudovanymi kvizovymi otazkami. Pridejte odkazy na dalSi zdroje pro dalsi
vyzkum.

ONLINE SEMINARE

Poradani online workshopl prostfednictvim videokonferenci (Jitsi, BigBLueButton, Zoom,
Microsoft Teams). Béhem videokonference pokladejte Ucastnikim otazky. Povolte sdileni
obrazovky pro vizualni zobrazeni. VyuZijte chat pro dalsi diskuse.
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OFFLINE

FAKTA

Vék ucastnikl a ucastnic: 15+
Pocet osob:10-40
Doba trvani: 60 - 90 minut

CILE

Podporovat kreativitu mladych lidi prostfednictvim pouzivani kancelarskych materiald pro
uceni a osobni rdst a rozvoj a praci v tymech.

MATERIALY

Flipcharty
Bilé a barevné papiry (A4)
Samolepky
Popisovace
Tuzky

VSEOBECNE POKYNY

e PrizpUsobte kviz publiku:
Zvazte Uroven znalosti a zajmu ucastnikld a ucastnic, abyste mohli otazky odpovidajicim
zpusobem prizpUsobit.
Pokud jsou prfitomny osoby s postizenim, vytvorte vSechny potfebné podminky pro
inkluzivni Ucast a podpurnou atmosféru.

e Zahrnte tymovou praci:
Podporujte spolupraci mezi u€astniky a uc€astnicemi, abyste posilili tymoveho ducha.

e Odmeény a zpétna vazba:
Pripravte pro ucastniky a ucastnice atraktivni ceny a poskytnéte jim zpétnou vazbu, aby se
mohli poucit.



PRIKLADY

PAPIROVY KVIZ

NapiSte kviz na papiry s rznymi ¢astmi a rdznorodymi otazkami. Pfidejte zabavné prvky,
jako jsou obrazky nebo hadanky. Rozdejte listy ucCastnikim a dejte jim ¢as na vyplnéni
kvizu. Po dokonceni spolecné zkontrolujte odpoveédi.

KVIZ V POHYBU

Vytvorte seznam otdzek, z nichz kazda ma 3 mozné odpoveédi. Otazky napiste na flipchart
(kvizovou tabuli). UrCete v mistnosti 3 oblasti, které predstavuji mozné odpovédi. PfeCtéte
otdazky a mozné odpovédi. A nechte ucastniky a ucastnice, aby se rozhodli, jak chtéji
odpovédeét, a to tak, Ze prejdou do oblasti 1, 2 nebo 3.

VYSTAVNI KVIZ

Usporadejte vystavu, kde mladi lidé pripravi kvizove otazky a vystavi je. Ostatni mladi lidé
si mohou vystavu prohlédnout, odpovidat na otazky a vzajemné se od sebe ucit.
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VENKOVNI

FAKTA

Vék ucastnikl a ucastnic: 15+
Pocet osob:10 - 60
Doba trvani: 60 - 120 minut

CILE

Ucastnici a ucCastnice jsou vedeni k premysleni a fyzické aktivité prostfednictvim
spolec¢ného uceni, spoluprace a hravého soutézeni.

MATERIALY

Obalky se zadanim
Odmeény pro vSechny
Odmeény pro vitéze
Lékarnicka

VSEOBECNE POKYNY

e PrizpUsobte kviz publiku:
Zvazte Uroven znalosti a zajmu ucastnikl, abyste mohli otazky odpovidajicim zplsobem
prizpusobit.
Pokud jsou prfitomny osoby s postizenim, vytvorte vSechny potfebné podminky pro
inkluzivni Ucast a podpurnou atmosféru.

e Zahrnte tymovou praci:
Podporujte spolupraci mezi u€astniky a uc€astnicemi, abyste posilili tymoveho ducha.

e Odmeény a zpétna vazba:
Pripravte pro ucastniky a ucastnice atraktivni ceny a poskytnéte jim zpétnou vazbu, aby se
mohli poucit.



PRIKLADY

POLYGONY ZNALOSTI

Vytvorte bezpecné prostredi.

Na volném prostranstvi vyznacte stezky tak, aby jejich vedeni odpovidalo pripravenym
vzdélavacim otazkam.

Otazky/ukoly se mohou tykat sportovnich udalosti nebo dovednosti, které musi
ucastnici a ucastnice prokazat. Pfi prochazeni drahy na vymezenych stanovistich
odpovidaji na otazky.

VZDELAVACI HONBA ZA POKLADEM

Pripravte ,honbu za pokladem", kde napovédy predstavuji otazky.

Kazda vyreSena otazka vede k dalSimu kroku na cesté k ,pokladu". Otazky pokladejte na
rdznych mistech v parku nebo v pfirodé.

Pamatujte na vytvoreni bezpecného prostredi.
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InnoviD

Projekt je realizovan za finan¢ni podpory Evropské unie. Vyjadrené nazory a stanoviska jsou vyhradné zapojenych organizaci, autor(
a autorek a nemusi nutné odrazet nazory a stanoviska Evropské unie nebo Evropské vykonné agentury pro vzdélavani a kulturu

(EACEA). Evropska unie ani EACEA nejsou za uvedené informace zodpovédny.



