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6-3-5 METCDA
CINJENICE

Starost uCesnika: minimum 18 godina
Broj uCesnika : 6-12
Trajanje: 120-240 minuta

CILJEVI

6-3-5 metoda ima za cilj:

e Generisanje velikog broja ideja u kratkom vremenskom periodu.
e Podsticanje saradnje i timskog rada medu ucesnicima.
e Stimulisanje kreativnosti uCesnika i istrazivanje inovativnih ideja.

TEME

Ova aktivnost moze biti moc¢nha metoda za angazovanje pojedinaca u aktivnom gradanskoj
participaciji u njihovim zajednicama dok se promoviSe reSavanje problema i kritiCko
razmisljanje. UkljuCuje tim od 6 ljudi koji bi trebalo da napiSu 3 ideje za 5 minuta svaki.
Aktivnost se sastoji od 6 krugova, rezultirajuci sa ukupno 108 ideja po zavrsetku.

UceScem u ovoj aktivnosti, pojedinci bi mogli generisati ideje koje se odnose na druStvene
probleme, izazove ili sugestije o unapredenju politika i procesa donoSenja odluka,
podstiCuci osecaj gradanskog ucesca.

DODATNE INFORMACIJE ZA FASILITATORA

Gradjansko obrazovanje ima za cilj da opremi pojedince neophodnim vestinama, znanjem i
vrednostima potrebnim da postanu aktivni i odgovorni gradani. Osim toga, kljuCni aspekti
obrazovanja o gradanstvu su saradnja i demokratske vrednosti. U tom kontekstu, 6-3-5 metoda
je veoma korisna aktivnost koja moze podsticati aktivno ucesce i angazovanje ucesnika, jer
kroz nju mogu generisati ideje zasnovane na vestinama reSavanja problema, kritiCkom
razmisljanju i saradnji. Integracijom ove aktivnosti u gradjansko obrazovanje, fasilitatori
mogu promovisati razvoj aktivnih, odgovornih i demokratskih gradana.

MATERIJALI

Radni listovi ili A4 papiri, olovke, laptopovi ili tableti, stabilna Wi-Fi mreza (samo u slucaju
prenosa aktivnosti onlajn).



PRIPREMA

Da bi bio spreman za aktivhost 6-3-5 metoda, fasilitator bi trebalo da uzme u obzir sledece
korake:

Upoznajte se sa aktivnoscu i njenim ciljevima InformisSite se o konceptima obrazovanja o
gradanstvu i aktivnom ucescu

Pripremite se za temu i pronadite relevantne resurse koji bi pomogli uCesnicima da
prosSire svoje znanje o njoj

Istrazite predloske/alate koji su dostupni za aktivnost

INSTRUKCIJE

KORAK 1- UVOD (~ 30MIN)
Prvi korak je doCekati uCesnike i upoznati ih sa svrhom aktivnosti.

KORAK 2- IZJAVA PROBLEMA (~ 20MIN)

Drugi korak je postavljanje pitanja ili iznoSenje problema i diskusija o tome sa ucesnicima.
Vazno je osigurati da su uc€esnici dobro informisani o temi. Predlaze se da tokom diskusije
sa grupom, identifikacija problema i definisanje cilja budu prioriteti.

Kako biste postavili problem, mozete koristiti ili "Kako bismo mogli" pitanja, koja se
koriste kako bi se fokusirali na prilike proistekle iz problema ili izazova, ili da formuliSete
izjavu problema. Na primer, pitanje moze biti: "Kako bismo mogli podstaci ukljuCivanje
mladih u donoSenje odluka lokalne samouprave?". Diskusija na temu ce osigurati da
ucesnici budu dobro informisani o njoj.
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KORAK 3- UVOD U 6-3-5 metod (~ 30MIN)

Dajte uCesnicima radni list za pisanje uma. Svaki u€esnik treba u sebi da razmislja i predloZi
3 ideje, koje Ce zatim zapisati ili nacrtati. Pet (5) minuta se daje svakom ucesniku da izrazi
svoje ideje u ovom trenutku. Nakon zavrSetka ovog zadatka, trebalo bi da prenesu radni list
drugom ucesniku da ga popuni takode.

Radni list je dizajniran u formatu od 6 redova i tri kolone. Sablon (vidi gore) je dostupan
iz tog razloga. Ako Cete preneti aktivnost onlajn, mozete koristiti alat za pisanje uma 6-3-5.

KORAK 4- Brainwriting (~ 120MIN)

Ponovite korak 3 do 6 puta, ohrabrujuci u€esnike da izraze svoje ideje. U sluCaju manjeg
broja ucCesnika i/ili ograniCene dostupnosti vremena, ovu aktivhost mozete sprovesti u
manje krugova.

U sluCaju teme aktivhog ucedcéa mladih, uCesnici bi mogli predloziti ideje o tome kako
motivisati mlade ljude u njihovoj lokalnoj zajednici.

KORAK 5- EVALUACIJA (~ 5MIN)

Ocenite predloZene ideje i uklonite one koje se ponavljaju.

KORAK 6- SESIJA GLASANJA (~ 10MIN)

Poslednji korak je sprovodenje procesa glasanja. Fasilitator Ce dati instrukcije svakom c¢lanu
tima da odabere 3 ideje koje smatraju najvaznijim tako Sto Ce ih oznaciti koristeci znak "+"
na radnom listu.
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